~Calau+ Spiel®, Startspiel der Projektgruppe, 7 Spieler in 4 Gruppen

Altstadt:

* ,schallgedimmte Bushaltestelle* als Treffpunkt fiir die Jugend

» |, Telefonzelle* fiir Infomaterial zu Angeboten von Stadt und Ortsteilen

* Begegnungsplatz fiir alle Generationen, z.B. Pflasterschach, Boulbahnen, .... Kletterturm
(z.Teil begriint, z.Teil mit Solarpanels, aulen wandelbar, kiinstlerisch gestaltet) mit
Innenleben auf zwei Ebenen: unten (EG, barrierefrei) mit Gastronomieangebot (Getrénke,
Snacks), oben (z.B. mit Strickleiter zugédnglich) speziell fiir Jugend > Frage: Im Kirchturm
moglich?

* ,Mobilititscenter fiir Leihautos (E-Autos) und Leihfahrrider (E-Bikes)

e Shuttelbus als Rufbus fiir Senioren

Blocksiedlungen:

* Mehrzweckhaus/-halle fiir gro3ere Versammlungen aller Art, aber auch als Tanzsaal fiir
regelméBige Tanztreffs o0.4.

e 24/7 Paketzentrum fur alle Auslieferer

Gewerbegebiet:

* Griindungsensemble zur Schaffung dezentraler Warmeversorgung (Fernwirme) mit
alternativen Energiegewinnungsstrategien

Umliegende Ortsteile:
» grofler Kinder-Abenteuer-Spielplatz, z.B. als Wasserspielplatz oder wie z.B. der zentrale
Liibbenauer Spielplatz > Frage: Konnte auch hier der Shuttle- bzw. Rufbus einsetzbar sein,
fiir alle diejenigen Familien, denen kein Fahrzeug/Fiihrerschein zur Verfiigung steht?



